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Zeby wykonaé tréjwymiarowy rendering projektu ptytki drukowanej, musimy
$ciggnac z Internetu dwa programy:

e Eagle3D —to darmowy zestaw skryptéw, dostepny na stronie
http://www.matwei.de (w chwili pisania artykutu) ktory nalezy
zainstalowac¢ w podkatalogu ULP Eagla. Przyktadowo:
C:\Program Files\EAGLE-4.16r2\ulp\Eagle3D\

e Pov-Ray —to darmowy program do renderowania, oparty o jezyk
skryptowy, dostepny na stronie http://www.povray.org

Nastepnie nalezy przekopiowaé zawartos$é folderu ,,povray” z katalogu Eagle3D,
do podkatalogu ,include” w katalogu Pov-Ray. Przyktadowe sciezki dostepu do
tych folderéw moga wygladad tak (zalezne od wersji):

C:\Program Files\EAGLE-4.16r2\ulp\Eagle3D\povray
C:\Program Files\POV-Ray for Windows v3.6\include

Po zainstalowaniu programdw mozemy przystgpi¢ do tworzenia wizualizacji.

W tym celu otwieramy projekt ptytki w eagle, a nastepnie klikamy na ikonke
ULP.

= 2 Board - C:\Documents and Settings\Karol\Pulpit\iminisumoVY4\main.brd - EAGLF 4.16r2 Professional

File Edit Draw View Tools Library Optjgh Window Help
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http://www.matwei.de/
http://www.povray.org/

Wchodzimy do katalogu Eagle3D i otwieramy 3D41.ulp jesli mamy Eagle w
wersji 4.1x, badz 3D40.ulp jesli mamy wersje 4.09r2 (program nie dziata z

wczesniejszymi).
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Ukaze nam sie okno z kilkoma opcjami:

Light 3+4 Miscellaneous

Colors

Render
Parts

Wires

Pads SMD

[] Unknown Parts

[] User Assigned Models

short Pins

Silkk Screen

[] Use assignment from brdname.mpd

Destination file

Pobrgons
Holes (real)
[] Holes fast mods)

Board
[ ] Rectangular Boand

Sumounding
[] Cut outs

|C:.-"Du:u:uments and Settings/Karol/Pulpit/main . pov

s

[ Browse

][ Set to Board-Path

Sprache/Language

| English

£

I

[ create POW-File and Exit

create POV-File

Cancel

=

Nalezy ustawi¢ odpowiednig Sciezke do zapisu pliku wyjsciowego (w formacie
.pov) Mozemy korzystajac z zaktadek zmieni¢ orientacje kamery, ptytki, zmienié
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parametry oswietlenia i wybra¢ kolory ptytki. Ustawienia domysine s3
optymalne. Klikamy ,,create POV-File and Exit”. Program rozpocznie
generowanie skryptu. Moze sie okazac ze program zapyta nas o pewne
parametry ptytki.

- LOg4m

Mame: LED10 Walue:

Blue

Transparert? |5

P

anheben um: 0

Poniewaz na ptytce sg diody LED, nalezy wybra¢ ich kolor, stopien
przezroczystosci (0- nieprzezroczysta, 10- przezroczysta, zabarwienie pozostaje)
oraz wysokos$¢ nad ptytka (1 jednostka to 1mm)

Gdy skrypt jest gotowy, uruchamiamy POV-Raya i otwieramy plik .pov
wygenerowany przez Eagle3D.
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Mew Cpen  Save  Close  Queus  Rerun  Show Ini  SelRun  Run Tray

‘[1024}{7’5& AA0.3] v | | . ?rovwin Ps ) Accessories P POV Site 5 IRTC Site

| Messages || Changes. txt || Rewisian, txt || biscuit,pov || woodbox.pov || [[[STEREO)))lpo* | main. pay |
cylinder{«<0, 0, 0=<0, 0. 03000, 0=0.101600 translate<2.345000, . 000000, 9. 342500=1 A
box{<0, 0, -0.101E00>«0, 315888, 0. 036000, 0. 101800 rotate«<d, -[l4. 035317, 0= translate«z.445000, 0. 000000, 9. 2175 00—
cylinder{<0, 0, 0><0, 0. 036000, 0>0.101600 translate<2.345000, 0. 000000, 10, 3425003
cylinder{<0, 0, 0=<0, 0. 036000, 0>0.101600 translate<2.445000,0.000000,10.467500-}
box{<0,0, -0.101600>«<0.515383, 0. 036000, 0.101600> rotate«0d, 14.035317, 0= translate«<2.445000, 0. 000000, 10. 4675040
cylinder{«<o, 0, 0=<0, 0.036000, 0>0.101600 translate<2.445000, 0.000000, 10.4675005}
cylinder{<o, 0, 0»<0, 0. 036000, 0>0.101600 translate<2.945000, 0.000000, 10.592500:}
box{<0,0, -0.101600:«0. 515383, 0. 036000, 0. 101800 rotate«d, -14.035317, Ox translate«2.445000, 0. 000000, 10. 46750
box{<-0.250000, O, -0. 250000 250000, 0. 036000, 0. 250000 rotate<d, -50. 000000, 0> translate«<S. 835000, 0. 000000
box{<-0.250000, O, -0. 25 0000 . 250000, 0. 036000, 0. 250000 rotate<d, -50. 000000, 0> translate«<S. 835000, 0. 000000
box{<-0.250000, 0, -0.437500 . 250000, 0. 036000, 0.437500> rotate«<0, -390. 000000, 0= translate« 82500, 0. 000000,
box{<-0.250000, 0, -0.437500><0, 250000, 0. 036000, 0.437500> rotate«<0d, -90. 000000, 0= translate<3. 382500, 0. 000000,
texture{col_slk}
H

#end
translate<mac_x_wver, mac_y_wver, mac_z_ver:
rotate<mac_x_rot, mac_y_rot, mac_z_rot:

T/ /End union

#end

#if{use_file_as_inc=ocff)

object{ MAIN{-30.152500,0,-30.162500, pcb_rotate_x, pcb_rotate_y, pch_rotate_z)
#if(pcb_upsidedown=oft)

rotate pcb_rotdir=1s0

#end

#end

'/Parts not found in 3dpack.dat or 3dusrpac.dat are:

F/C2 1000u Ez, 5-10

S /LEDL CHIPLED_0O&805

S /LEDZ2 LED2XS

S /LED3 LEDZ2XES

S LED4 LED2XS

//LEDS LED2XE

J/LEDE LEDZXE

J/LEDT LEDZXE

J//LEDS LEDZX5S -

"/LED9 LED2XS w
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Ustawiamy porzgdang rozdzielczos¢ (im wieksza tym rendering trwa dtuzej) i
klikamy przycisk ,,Run”

Naszym oczom powinna ukazac sie wyrenderowana ptytka drukowana. Nie
wszystkie elementy posiadajg odpowiednie biblioteki 3D umozliwiajgce
wyswietlenie, zamiast tych elementéw bedzie ich obrys na warstwie opisowej.
Warto zauwazyc¢ ze wartosci rezystorow sg odwzorowane poprawnie.
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Jednak niektdre opisy sg nieco ,,za duze” i nie mieszczg sie na scalakach,
podobnie jak logo na tranzystorze. Aby temu zaradzi¢ nalezy zmienié¢ nazwe w
Eagle i wygenerowac skrypt ponownie, jednak wystarczy zajrze¢ w skrypt aby
zauwazyc ze jego struktura jest dos¢ prosta i wszelkich poprawek mozna

dokonac bez edycji pliku .brd. Bardzo pomocne jest przy tym podswietlanie
sktadni w edytorze pov-raya.
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Poprawione opisy i zmiana parametrow LEDOw poprawia znacznie wyglad
wizualizacji. Program po wykonaniu renderingu automatycznie zapisuje plik z

takg sama nazwa i rozszerzeniem .bmp, jest to standardowa bitmapa.



Aby zrobié¢ wizualizacje drugiej strony ptytki, mozemy uruchomi¢ Eagle3D
ponownie i dokonac rotacji ptytki wzdtuz osi Z o 180, lub zmieni¢ dwie linie w

skrypcie i uzyska¢ ten sam efekt.

e POV-Ray - C:\Documents and Settings\Karol\Pulpit\main.pov
File Edit Search Text Editor Insert Render Options Tools GUI-Extensions Help
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Mew Open Save Close Queue Rerun  Show Ini Sel-Run Run FPause  Tray

‘[1024}{?68, A40.3] v| | | ? Pov-win P Scene ¥ Accessories P POV Site 9 IRTC Site

| Messages || Changes. txt || Revision. txt || biscuit.pov || woodbox.pov || {({(STEREC)})3.pav | main. poy |
//POVRay-File created by 3d4l.ulp wil.05

/Documents and Settings/karol/Pulpit/minisumov4,/main.brd

008-01-10 23:09:05

([

#version 3.5

S/5et to on if the file should be used as .inc
#local use_file_as_inc = off;
#if(use_file_as_inc=off)

//changes the apperance of resistors (1 Blob / 0 real)
#declare global_res_shape = 1;

S/randomize color of resistors l1=random O=same calor

#declare global_res_colselect = 0y

‘/Number of the color for the resistors

=Green, 1="normal color” 2=Blue 3=Brown

#declare global_res_col = 1;

J/5et to on iT you want to render the PCE upside-down

z#declare pch_upsidedown = ank

J/5et to X or z to rotate ar‘oundthe corresponding axis (referring to pcb_upsidedown)
#declare pch_rotdir = zj

J/set the length off shor ins over the PCE

#ieclare pin_length = 2.5;
#declare global_diocde_bend_radius
#ideclare global_res_bend_radius =
#declare global_solder = on;

E 1;
1;

#declare glebal_show_screws = on;
#ieclare global_show_washers = on;
#declare global_show_nuts = on;
J/animation

#declare glebal_anim = ofT;

#local glebal_anim_showcampath = noj
#declare global_fast_mode = off;

#declare col_preset = 2}
#declare pin_short = onj
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Cutput -> 'C:\Documents and Settings\Karol\Pulpitimain.bmp" L:20 C:29 Ins Mod 16070 PPS 0d 00h O0m 425

Zy zamienic " upsi w Y z, i ,2.
Nalezy zamieni¢ parametr ,,pcb_upsidedown” na ,on” oraz ,pcb_rotdir” na ,z”

Oto efekt:




